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POURQUOI LA PRÉCISION DES COULEURS EST ELLE SI IMPORTANTE ?

Ce que nous demandons, c'est d'avoir au minimum 
une cohérence tout au long de la chaîne graphique.



DES COULEURS PRÉCISES

Prises de vues, corrections et impressions



Gagner du temps (1 image = 1 tirage)
Gagner de l'argent ( réduction de la gâche de papier et encre)
No stress ! éviter les pièges)

POURQUOI LA PRÉCISION DES COULEURS EST ELLE SI IMPORTANTE ?



Commencer dès la prise de vue
Calibrer et profiler ou caractériser votre moniteur
Créer des profils d'impressions personnalisés
Apprenez à faire du softproofing
Attention au paramètres d'impression !

COMMENT FAIRE ?



Essayer d'avoir une référence neutre
Attention à la balance des blancs même pour les fichiers RAW
Des couleurs régulièrement fausses sont plus faciles à corriger qu'une balance
des blancs automatique

A LA PRISE DE VUE



Charte Color Checker

AIDEZ-VOUS ÉGALEMENT DE LA CHARTE DE GRIS MOYEN



CHARTE COLOR CHECKER PASSPORT PHOTO



COMPATIBLE LIGHTROOM & CAMERA RAW



XRITE COLOR CHECKER PHOTO EST IDÉAL POUR LA PRÉCISON DES COULEURS



L'ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL IDÉAL

Votre vision est influencée par les couleurs qui vous encadrent

Dans l'absolu, il faudrait une pièce sans fenêtre et une lumière tamisée

La lumière ambiante doit être plus faible que celle de votre moniteur

Cachez vos fenêtres
Installez une casquette noire sur vos écrans



CALIBRATION DES ÉCRANS ET PROFILS

Avant d'appliquer toutes corrections sur votre écran, 
calibrez-le et profilez-le !



CALIBRATION DES ÉCRANS ET PROFILS

Calibrer son écran, c'est appliquer des réglages suivants :
La Luminance
La température de couleur 
Le Gamma



CALIBRATION DES ÉCRANS ET PROFILS

Profiler ou caractériser son écran c'est créer une réponse connue à :
comment sont reproduites les couleurs sur son écran ?



POURQUOI NE PUIS-JE PAS AJUSTER MON ÉCRAN À L'ŒIL ?



EN VOICI LES RAISONS



CALIBRATION DES ÉCRANS ET PROFILS ?

ColorMunki, 
un Spectrophomètre ou une Sonde,
sont capable de faire une calibration
écran aussi bien sur un portable
qu'un écran fixe.



CE QU'APPORTE UN ÉCRAN

L'écran est une référence, une fenêtre ouverte sur le monde de l'imagerie
numérique.

Les moniteurs de bureau ou peu chers peuvent être trop brillants ou trop
contrastés

Leurs espaces de couleurs sont trop limités

Si vous êtes amenés à corriger ou à faire vos tirages, un écran de bon niveau
vous montrera les vraies couleurs de votre image

Mais n'importe quel moniteur peut-il être calibré ?
Le problème est ce qu'il est capable de restituer et d'afficher



Pour l'exemple, voilà l'illustration d'une image
ADOBE RGB visualisé sur un écran basique et un écran portable

ADOBE RGB VS ÉCRAN BASIQUE

ADOBE RGB visualisé sur un écran basique ADOBE RGB visualisé sur un écran portable



SOFTPROOFING

Grace à votre profil imprimante et votre écran calibré, photoshop peut
simuler ce que sera votre tirage.



Assurez-vous que votre moniteur soit correctement calibré
Choisissez un profil papier pour l'impression.

Dans photoshop allez dans le menu affichage, format d'épreuve, personnalisé
et sélectionner le profil de sortie d'impression de votre papier, ou bien celui
de votre laboratoire :)
Un grand classique 
est d'oublier de cocher 
la case, simuler
la teinte du papier.

LE SOFTPROOFING



Le mode de rendu travaille sur les couleurs que ne pourra pas reproduire
mon imprimante.

2 choix possibles :
Colorimétrie Relative
Perceptuel / Perceptive

Si les couleurs sont reproduites par 
mon périphérique de sortie 
alors le rendu n'aura aucun effet

PARLONS DE RENDU !



L'image originale ADOBE RGB est convertie
vers le périphérique de sortie et les couleurs
qui sont en dehors de cet espace couleur
migrent vers l'intérieur

La relation entre les couleurs est maintenue
car la compression se fait sur l'ensemble des
couleurs

RENDU PERCEPTUEL



Seul les couleurs en dehors de l'espace couleur
sont touchées

Cela peut entraîner de lourdes conséquences
sur certains dégradés

A utiliser uniquement avec des images à
faibles saturations

RENDU COLORIMÉTRIE RELATIVE



Regardez vos impressions sous un éclairage cohérent

Pour le Softprofing ceci reste une simulation, le terme est bien précisé 
(Périphérique de simulation) et non une exactitude. 
Une photo sur écran est visualisée par des luminophores RVB, il est composé
de lumière, tandis qu'un tirage photo est un réflecteur, il a besoin d'un
éclairage, il est matière. 
Nous comprenons bien 
que leurs conceptions
physiques sont totalement 
différentes

VISUALISATION DES TIRAGES



La gestion des couleurs commence dès la prise de vue !

Calibrez et profilez votre écran

Utilisez des profils d'imprimantes personnalisés

Simulez vos tirages avant impression

Contrôlez votre driver d'impression pour qu'il n'interfère pas avec ce que
vous avez construit

PETIT RÉSUMÉ



Le guide est d’une utilité pour les fondamentaux d’une chaîne graphique,
on peut appliquer la gestion des couleurs pour ses besoins personnels ou
professionnels.

Mais, quelle que soit votre position, il y a une étape inévitable qui est de
calibrer en priorité son écran.

Pour en savoir plus je vous invite à vous rendre sur la page FAQ du lien 
ci-dessous. 
https://photo-labo-pro.fr/foire-aux-questions

je tiens à vous remercier de la confiance que vous m'accordez.
https://photo-labo-pro.fr/contact
Jean-Pierre Maio

LES MOTS DE LA FIN

https://photo-labo-pro.fr/foire-aux-questions
https://photo-labo-pro.fr/contact



